IZBIRNI PREDMET ZA 7. RAZRED
SAH 1 - Osnove

e Uvodni del spoznavanja Sahovske igre in kulture

e Nacrtna igra v otvoritvah, sredis¢nici in konc¢nici

Zakaj sah?
1. Vzgaja in razvija sposobnosti.
2. Je zanimiv in spodbuden.

3. Je privlaéen in koristen.

4. Je kraljevska igra.

Splosni cilji izbirnega predmeta:
e Spoznavanje, razumevanje, uporabljanje in vrednotenje Sahovske igre.
e Razvijanje ustvarjalnosti in kriticnega misljenja.

e Razvijanje zbranosti, pazljivosti in sprejemanja odgovornosti ter posledic za svoja dejanja.

Stevilo ur predmeta

1 ura na teden, 35 ur na leto

Ocenjevanje

Uciteljica ocenjuje:

e znanja o Sahu,
e poznavanje in uporabo Sahovskih postopkov ter veséin,

e kakovost potez, nacrtov pri prakti¢nih nastopih.
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Lepo vabljeni na sah! U¢iteljica Helena Riznar



